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“En Colombia existen lugares
que parecen de mentira’, dice la autora.
Este libro es un recorrido por esos fantasticos
lugares que nos sorprenderan por su misterio,
su bellezay sus secretos por descubrir.
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En la portada la Laguna Verde
dentro del crater del volcan
Azufral; un espectdculo de

tonos esmeralda y turquesa

a cuatro mil metros de altura,

al que solo podrds llegar si

sabes caminar sobre las nubes.
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ADONDEQUIERA
QUE VAYAS

Para Jairo Ojeda,
adondequiera que cante.

En Colombia existen lugares que parecen de mentira. Cuando
comiences a descubrirlos veras que algunos no solo son fantasticos
por su historia y geografia. También lo son por las historias que se
cuentan y que se transmiten de generacién en generacion.

Hasta hace muchos afios, Colombia estaba poblada por grupos
indigenas. De sus personajes y tradiciones nacieron muchas de estas
historias. Otras se enriquecieron con la llegada de los espafioles

y con las narraciones de los africanos que fueron traidos a la fuerza
a trabajar como esclavos.

Los recorridos de esta guia te serviran para que te asombres con

las maravillas de la naturaleza. Ademas, si escuchas con atencion, te
enteraras de las historias, ciertas o inventadas, de los personajes que
viven por tu region.

No olvides probar las especialidades locales y aprender las canciones
y los bailes. Conocer lugares, es conocer la cultura de sus habitantes.

Adondequiera que vayas, disfruta tu paseo.




Brajula

Vestido de bafio ?

Las reglas de juego valen para todos

Muchos de los lugares fantasticos tienen reglas que debes seguir al pie de
la letra. Algunas las imponen los espiritus o guardianes que cuidan la
naturaleza para que los hombres no la dafien. Otras son de los mismos
hombres. Adondequiera que vayas, pasala muy bien... pero recuerda:

e Respeta las diferencias que haya entre tu
y los habitantes de cada lugar.

* No lleves animales diferentes a los nativos,
tampoco saques a ninguno de su hébitat.
Gafas de sol

e Por ningun motivo dejes fuego encendido.
Podrias ocasionar un gran incendio.

* No lleves sustancias que contamineny
recoge toda la basura que produzcas.

Panela m

Lo que necesitaras para el viaje Repelente de @
Te damos algunos consejos de lo que debes llevar: mosquitos

Guantes

Botas
pantaneras

Estufa de gas
pequefa




Sandalias Pito, o silbato, para avisar en dénde

estas en caso de que te pierdas

Pantalén
de repuesto

Papel higiénico

Cuadernoy lapiz para
llevar una bitacora

Gorro para protegerte
del sol

Una carpa

que te proteja Linterna con pilas

de recambio

Bloqueador Algunjueg(_)parano _-:..'
solar aburrirse : . g
* . "\
Yy
5 & - Botiquin de primeros auxilios
Agua

€

Zapatos comodos

Ropa de frio






Archipiélago de San Andrés;
Providenciay Santa Catalina, |
capital San Andrés
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Guia parallegar : _

Lejos, muy lejos de la tierra firme colombiana, en medio de la mar

océana, esta el archipiélago de San Andreés, Providencia y Santa Catalina

(archipiélago quiere decir un montén de islas). Este archipiélago

queda a mas de seiscientos kildémetros del continente. Por eso se llama

isla oceanica. Puedes llegar en avidn, en lancha, en buque y hasta en

submarino, si perteneces a la Armada Nacional. Santa Catalina es

apenas una entre tantas islas.

Para llegar a Santa Catalina debes tomar una lancha en San Andrés

y viajar durante ocho horas hasta Providencia, en donde podras
descansar, tomar el sol, bafiarte en aguas de mar muy limpias. Si no te
gusta viajar durante tanto tiempo en lancha, puedes llegar en avioneta.

Una vez en Providencia podras pasar hasta Santa Catalina, atravesando
el puente de Los Enamorados (en medio del puente puedes lanzar una
piedrita al fondo del mar y pedir un deseo). Ya en Santa Catalina, podras
caminar hasta la roca de Morgan, que es una gran formacion de piedra
en la que se ve la silueta de la cabeza del pirata.

Al llegar a esta roca podréas buscar el tesoro
del pirata Henry Morgan que esta
escondido en una cueva desde hace
siglos. Esta cueva queda bajo la roca
y solo se puede entrar cuando la
marea baja. Cuando la marea sube,
la entrada se llena de aguay la
cueva desaparece.

¢Conoces un escondite mejor?



Un poco de historia

A pesar de estar tan lejos, actualmente este archipiélago pertenece a
la Republica de Colombia. Pero no siempre fue asi. Hasta hace algo
mas de quinientos afios alli no vivia gente, solo animales en medio de
la vegetacion. Los indios misquitas (no confundas con “mosquitas”)
Ilegaban desde Centroamérica a pescar y a cazar, pero no construian
viviendas, tal vez por miedo a las tormentas y huracanes.

Con el correr de los afios y de las exploraciones de los europeos,

las islas de San Andreés, Providencia y Santa Catalina comenzaron a
poblarse. Primero llegaron barcos holandeses. En 1629 aparecieron
colonos ingleses que traian esclavos africanos. Hacia el siglo xvi11 los
espafioles decidieron tomar posesion de estos territorios para evitar que
los piratas atacaran los barcos cargados de oro que salian de Cartagena
hacia Espaia.

Por ello en las islas se hablan distintos idiomas: castellano, inglés y
creole, que es el mas popular. El creole nacié del inglés mezclado con
las lenguas africanas. Los ingleses no se preocupaban por aprender las
lenguas de sus esclavos, pero si los obligaban a aprender inglés. Cuando
los esclavos querian comunicarse secretos entre si, deformaban el inglés
de manera tal que sus amos no podian entenderles. Los espafioles, por
su parte, ensefiaban el castellano.

Cuando visites las islas puedes hablar en cualquiera de los tres idiomas
gue todavia se usan alli
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El tesoro del pirata Morgan en Santa Catalina
En 1670 los espafioles dominaban las islas cuando el comandante Henry
Morgan los desaloj6. Henry Morgan era un pirata con patente de corso,
es decir, con autorizacion de Su Majestad britanica para atacar barcos
enemigos y quedarse con el botin.

Morgan media mas de dos metros y, como era tan grande, desayunaba
doce huevos, se comia una gallina entera al almuerzo y otra a la comida.
No se cortaba el pelo ni la barba y tampoco se bafiaba. A lo Unico que

le tenia miedo era al barco fantasma que por esas épocas surcaba

el mar Caribe. Si este barco aparecia en las noches de bruma, con
seguridad habria naufragios y ahogados que vivirian para siempre en los
cementerios del fondo del mar.

Durante afios Morgan se dedico a saquear los barcos espafioles que
transportaban el oro que, a su vez, habia sido saqueado a los indigenas
americanos. También atacaba puertos en el mar Caribe, en especial, el
de Maracaibo y el de Panama. Todos le temian, pues era sanguinario y
no respetaba la vida, ni siquiera la de los nifios.

Entre los piratas habia leyes que tenian que cumplirse al pie de la letra

a la hora de repartir el botin. De lo contrario recibian terribles castigos.

/  Morgan no respetaba estas leyes y se guardaba para si la mayor parte de
los tesoros. Buscaba escondites secretos y entre ellos encontro la cueva
en las costas de Santa Catalina.

Hoy en dia los nifios de las islas visitan la roca, en donde se ve la silueta
del pirata, y se imaginan que viven un capitulo del libro La isla del tesoro,
escrito por R. L. Stevenson. Van a las bibliotecas a ver si encuentran




mapas del tesoro y preguntan a sus bisabuelos y tatarabuelos por si
alguno tiene una clave que les ayude a descubrir el botin.

Pero el tesoro no aparece, pues thgppiesque son los fantasmas de los
piratas que acompafaban a Morgan, no revelan el secreto. Ellos eran
los encargados de enterrar el oro. Lo malo es que después de hacer los
entierros, eran decapitados para que no dijeran lo que sabian.

Sin embargo, loduppiegln pasean por las islas. Si averiguas como
comunicarte con ellos, te revelaran el gran secreto del tesoro escondido
en la cueva de Morgan.

Pero si no lo hacen, no te preocupes. Basta con disfrutar de los
hermosisimos paisajes de esta isla tropical bafiada por un mar
de siete colores para sentir que te has ganado el mejor premio.

Algunas de las islas del
archipiélago son mas grandes
gue las otras. Muchas tienen
nombres divertidos como Los

Tres Hermanos, Roncador

y Quitasuenio, otras tienen
nombres en inglés como Johnny
Cay y Haynes Cay. En estas islas
podras comer los mejores platos
de mar que te puedas imaginar.
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La Guajira, capital Riohacha



